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QUI SOMMES
NOUS?



Nous sommes des amandinois qui avons souhaité lancer une Association dans le but de promouvoir,
vulgariser et rendre accessible le numérique (souvent décrié et rempli d’aprioris) au plus grand
nombre.

Né de constats multiples, nous avons fait le choix de proposer sous forme d’ateliers, d'actions
spécifiques, des interventions concretes et ludigues-gamifiées.

Avec le concours et la participation d'intervenants experts dans leurs domaines , NUMERI PROCESS
propose une multitudes de sujets ciblés et répondants aux enjeux actuels de la thématique. Avec nous,
pas de blabla, du concret et une entrée en la matiere avec des themes et une pédagogie innovante!
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OBJECTIFS



Objectifs

Objectif 01

Vulgariser et rendre accessble le
numeérique et le digital au plus
grand nombre : casser les codes!

Objectif 02

Sensibiliser et monter en
compétences le public sur ses
enjeux et notions

Objectif 03

Permettre aux usagers de découvrir
d’acquérir les compétences : faire
de lI'inclusion par le numeérique!

Objectif 04

Prévenir toute forme d’exclusion
en permettant I'acces librement a
des ressources!
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Les buts

01

Aider a mieux comprendre le
numeérigque et ses ejeux

02

Balayer les a priori et les craintes
suscités

03

Permettre aux participants de
mieux étre sensibilisés, orientés et
d’acquérir des compétences sous
forme d’'open badges

04

Réduire les inégalités et militer
pour une approche inclusive
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NOTRE
PEDAGOGIE
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L a p e d a g o g I e Une pédagogie active basée sur

I’écoute et la pratique en
conditons réelles

Une individualisation si constat

de difficultés et des ateliers en
mode collaboratifs afin de
suciter la cohésion et I'entraide

Des actions immersives afin de
bien prendre en compte la
dimension de ’atelier

L’accés a des ressources,

’acquisition et le développementﬁﬁﬁ

de soft skills permettant une @ ‘ 04
meilleure compréhension des -@)

sujets




DES INTERVENTIONS

CIBLEES

Bootcamp Ateliers débats Interventions

Pour favoriser I'acquisition de

B . Susciter le débat et la réflexion Dans le cadre d'une découverte
compétences numeériques et i :
. par la pratigue avec des de pratiques et de
digitales sous forme de , . TR : \
) ) . ) iIntervenants experts maitrisant sensibilisations sur des sujets a
journées immersives et i .
le sujet forts enjeux

bienveillantes



En complément

Nos intervenants
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BRAIN GAME GEEK

Les intervenants au sein de nos ateliers
sont experts dans leurs domaine. Ces

passionnés exercent une activité salariée,
indépendante ou dirigeante

Nos sujets
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Les sujets tournent autour du numérique : la
programmation, le design et I'expérience
utilisateur, la communication digitale, le
réseau et la cybersécurité

En complement

Nous pouvons proposer des ateliers annexes
afin de développer les compétences
comportementales ( soft skills) et les adapter a
toutes les situations
ces ateliers sont adaptables a souhaits, devant
tout public!
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